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STEAM Y ROBOTICA
EDUCATIVA

FORMACION ACTIVA

FECHAS Y HORARIO

DESCRIPCION

STEAM, en el ambito educativo, es un enfoque pedagdgico que
fomenta la resolucion de problemas, basado en las disciplinas de
ciencia, tecnologia, mecanica, electronica, robotica vy
programacion.
Promueve la autonomia de los estudiantes para construir en el
aula una comunidad de aprendizaje. Por tanto, el modelo STEAM
es un modo de aprender basado en resolver problemas, hacer
preguntas y buscar respuestas nuevas.
Ademas, la robotica educativa permite a los alumnos crear sus
propias invenciones, les abre un mundo de posibilidades para
expresarse y aplicar sus conocimientos.
Trabajar STEAM en el aula supone utilizar experiencias practicas,
facilitando a los estudiantes herramientas para desarrollar su
potencial para impactar en los problemas reales que nos afectan a

MODALIDAD todos.
OBJETIVOS

« Integrar contenidos curriculares utilizando la robotica
educativa en diferentes areas de conocimiento.

o Profundizar en la competencia STEAM vy pensamiento
computacional en el aula.

« Promover la atencion y abordaje de los desafios actuales y
futuros que surgen a partir del avance cientifico y tecnoldgico
implica hacer frente a problemas como el cambio climatico, la
manipulacion de las redes sociales y la gestion de la
tecnologia.
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CONTENIDOS

) ¢Qué es STEAM? Robodtica educativa en educacion infantil
con Kubo con la Extension math y +
o Definicion.
« Introduccion en el aula.
« Beneficios para el alumnado.

PRECIO ) Aprendizaje basado en Proyectos con lego essential.

« Iniciacion en el pensamiento computacional.

« Programacion en bloques.

« Trabajo transversal a través del aprendizaje basado en
proyectos.

METODOLOGIA

La metodologia esta basada en la distribucidon de los contenidos del
temario de forma presencial de una forma dinamica y pedagdgica.

FORMADORA

Es pedagoga, experta universitaria en pedagogia Terapéutica y
Master en neurociencia e inteligencias multiples.

Es asesora pedagdgica en el departamento de nuevas lineas en
Edelvives, formadora en metodologias activas y tutora del curso
Metacognicion y rutinas de aprendizaje.

Ademas, es experta en el desarrollo e implantacion de proyectos
educativos en centros educativos y en empresas, con el objetivo de
disefar, desarrollar y evaluar programas de aprendizaje y recursos
educativos adecuados a las carencias, necesidades, demandas y
expectativas detectadas, teniendo en cuenta el contexto y la ética
profesional. Y cuenta con mas de 10 afios con experiencia en
formacion tanto al profesorado, como desarrollando proyectos
educativos para alumnos.




